LEMBAR OBSERVASI

KETERAMPILAN LITERASI DIGITAL GURU PADA DIGITAL STORYTELLING

Nama Pengamat : foral Abido Ry pqigah
Tanggal Observasi © 13 \arat 90398
Nama Guru : Bima Ardwor S.pd
Kelas 4 + thanel

Materi yang Diajarkan :

Tujuan Observasi

storytelling.

" Asal UsW Condl r con (Candt Swmue

: Menganalisis sejauh mana keterampilan yang dimiliki guru dalam digital

Aspek 1: Functional skills (keterampilan fungsional)

No| Kriteria | 1ya | Tidak Catatan

, |[Guru mempersiapkan media dan alat digital yang 12/ O ddongo FASMOS MW‘O‘*";
diperlukan untuk membuat digital storytelling. ( rompukt , solon , poyorr, ) -

5 |Guru menjelaskan pembelajaran objektif dan E/ g olAporton popjeteiem diAl] S

e . feMieiajran™ awutal

hubungannya dengan digital storytelling.

5 |Guru memberikan instruksi yang jelas tentang ”ﬂ( E ‘Gm‘;ﬁ' ?"‘ il 44, )
||[proses pembuatan digital storytelling. Ja of dwno(f o ‘Pkl't oL

Aspek 2: Creativity (kreatifitas)
No Kriteria Iya || Tidak Catatan ]
Guru membimbing peserta didik o da%mﬂthmr
1 dalammenghasilkan ide cerita. E/ = mwsg\pq 4 e ._4":
| [Guru mendampingi peserta didik dalam 12/ Dxdomprrg Wuk iathat Plbses
_2_ membuatdigital storytelling. Qew\ouot%amy bukan aran e
Peserta didik terlibat aktif dalam mencari dan Sosua dengan Selrar
3 |memilih digital storytelling(gambar, video, O Qaro (pecera oA .
musik).
[ |lGuru memberikan bantuan teknis (pengeditan, nu aa_‘wm@qo(
4 |lpenggunaan perangkat lunak) saat peserta didik O ?fb Ses fercebut:
membuat digital storytelling. p,
|5 |[Peserta didik menunjukkan keterlibatan yang By [o | s29at Ay
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- Kriteria ya |[Tidak Catatan
[laktif dalam menyusun n digital storytelling. [
Aspek 3: Critical and social understanding (Berfikir kritis dan berkolaborasi) )
INo| Kriteria Tya |[Tidak| Catatan
i i i 2 AAE Fyrano) flim
1 Guru memberikan n}a;ukan yang mengenai [b/ 0 %\M o (a furany)
| |iproses pembuatan digital storytelling.
Peserta didik diberi kesempatan untuk merevisi [b/ Q:GMW ddlam we WW! I
2 |dan memperbaiki digital storytelling berdasarkan O et A
masukan.
Guru mengajak peserta didik melakukan refleksi m/ wanguas Bumdlt agas ‘
3 |ftentangprosesdan hasil pembuatan digital O lebin wudalr \'q amy
storytelling. \2teton Al
Asp;i{;:fé:litu‘;;l‘;;E;ézf;i—ﬁ;-éemtandinﬂpemahaman budaya dan sosial)
No] Kriteria Iya || Tidak Catatan
1 Peserta didik mempresentasikan hasil digital Ih/ 0 v (Q resewtas don Agn ! por
stprytelling terkait asal usul candi Borobudur. Maivg -Mastng -
Gurumengevaluasi digital storytelling Plentan Mesuran g
2 |[berdasarkan aspek kreativitas, konten, dan teknik O cor.
digital yang digunakan.
3 |[Peserta didik dan guru terlibat dalam diskusi dan [h/ & Caliney Nembantu Cliars
presentasi hasil evaluasi. @uy. dan Qeserto. didiic
Aspek 5: Collaboration (Kolaborasi)
No| Kriteria Iya || Tidak Catatan
wr ; T T 7
1 Pfes.erta dldll.( mempresentasikan hasil cerita m/ 0 (\g&()wk {na Bsa\n ey
digitalnya di depan kelas. (OMmpoEnye
Guru mengevaluasi cerita digital berdasarkan Agjunacan dan clilined. § ooy
2 |laspek kreativitas, konten, dan teknik digital yang O evaluagt untuge pReserta dille .
digunakan. A
3 |[Peserta didik dan guru terlibat dalam diskusi dan [b/ [ cang Terleat -
presentasi hasil evaluasi.
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Aspek6: The abillity to find snd select information (kemampuan mencari dan memilih
informasi)

- |Guru mampu mengoperasikan perangkat lunak

e

a/

@um _mqw w\quam‘

1 |/dan peralatan digital yang digunakan untuk Gl
membuat digital storytelling.
Guru memastikan peserta didik memahami Weas it an dengomy Wﬁ?‘
2 |lpenggunaan teknologi yang terlibat dalam ID/ O \tq\qda Sort ol didlic wo
digital storytelling. Momolami [ Ttdale -
Guru mengintegrasikan teknologi dengan Baik deok ade HeMeedan
g dalam pembelajaran Bahasa Indonesia. I]Z/ = N ferqoch-
Aspek 7: Effective communication (komunikasi yang efektif)
No Kriteria Tidak ~Catatan
Guru mampu menyambungkan antara digital Tercp et o (e unfu
1_ storytelling dengan isu-isu budaya dan sosial. O Wewlouad d@ CHoup felll

o

Guru memastikan bahwa peserta didik dapat
memahami penggunaan teknologi dalamdigital

O

\9( asflean o
(\c. aalam © 3

/
v
/

| |istorytelling. M.(ZWO"\GM\
Guru dapat melakukan komunikasi secara gun dan Referra didts
3 |[langsung dengan peserta didik terkait digital O Tenlood (angeuny -
| |storytelling.
Aspek 8: E-Safety (keamanan)
No Kriteria Iya |Tidak| Catatan
Guru mengajarkan peserta didik untuk M QMQJC!FCOY\ %OOJQUMQ
1 menggunakal} teknologi secara aman .dan N/ O Eo\\;m(dan(do« Jice ‘)nw N
bertanggung jawab dalam proyek digital dato Lersobar-.
storytelling.
|Guru memastikan bahwa memiliki langkah- v
(eortkan (afi@h - langfkaknye
) langkah untuk melindungi privasi dan [b/ O “J y d
keamanan pada peserta didik dalam digital
storytelling.
" |Guru melakukan pelatihanuntuk meningkatkan

3

pemahaman dan keterampilan dalam mengelola
e-safety dalam digital storytelling?

O

Adak
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Komentar dan Saran Pengamat:

Skor Keseluruhan:
Skor Informasi
L Tidak Baik
2 Baik
3 Sangat Baik
Catatan Akhir:
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